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CAMPEONATO PERNAMBUCANO DA CLASSE SNIPE 2022

INSTRUCOES DE REGATA

1. REGRAS

1.1 O Campeonato sera regido pelas Regras World Sailing 2021/2024, pelos
seus Regulamentos 19, 20 e 21, bem como pelas Restricbes Gerais da SCIRA
e pelas suas Regras de Conducédo de Campeonatos Nacionais.

1.2 Em caso de conflito entre o Aviso de Regata e as Instru¢cdes de Regata
prevalece esta ultima.

2. AVISO AOS COMPETIDORES

2.1 Avisos aos competidores serao afixados no quadro de avisos oficial do
evento, localizado na secretaria do evento.

2.2 O aviso pode ser enviado para o grupo da flotilha no WhatsApp.
3. ELEGIBILIDADE

3.1 Todos os participantes deveréo estar quites com suas federacdes
estaduais.

4. ALTERACAO NAS INSTRUCOES DE REGATA

4.1 Qualquer alteracdo nas Instrucdes de regata podera ser feita até as 11h do
dia em que entrara em vigor, exceto alteracdo do programa que sera feito até
as 22h do dia anterior ao que tera efeito.

5. SINALIZACAO EM TERRA

5.1 As sinalizacdes em terra serdo feitas no mastro oficial do evento localizado
proximo rampa principal. A sinalizagdo também pode ser feita no grupo oficial
do evento no WhatsApp.



5.2 Quando o Galhardete RECON for icado em terra, o seu significado descrito
na sinalizacdo de regata RECON é modificado de “1 minuto” para “n&o antes
de 60 minutos”.

6. TROCA DE TRIPULACAO

6.1 A substituicdo de competidores ndo sera permitida sem prévia autorizacao
escrita da comisséo de regatas.

7. PROGRAMA

Data Hora Atividade

20/08 — Sabado 14:00 Recepcéao e inscrigdes. Inicio
das Regatas

21/09 — Domingo 13:00 Inicio das regatas

05/11 — Sabado 14:30 Inicio das regatas

06/11 - Domingo 12:30 Inicio das regatas

10/12- Sabado A definir

11/12 — Domingo A definir

8. BANDEIRAS DE CLASSE
8.1. As bandeiras de Classes serdo: SNIPE — Branca com simbolo da classe.
9. AREAS DE REGATAS

9.1 O evento tera como sede as instalagfes do Cabanga late Clube em
Recife, e na sua Subsede, em Maria Farinha. As areas de regatas quando
for realizada em Recife serdo nas proximidades do Porto do Recife, ou na
Bacia do Pina. Quando a etapa por realizada em Maria Farinha- Paulista/PE,
a area de regata sera na Praia de Maria Farinha.

10. PERCURSO

10.1 Os percursos a serem seguidos estéo indicados nos diagramas 1,2,3 e 4
no item 21, no final do arquivo;

10.2 A definicdo do percurso de cada regata sera definida pela comissao de
regata e sinalizado em agua.



11. MARCAS DE PERCURSO

11.1 As marcas de percurso serdo boias inflaveis nas cores vermelhas e/ou
amarelas.

12. PARTIDA

12.1 As partidas serdo de acordo com as regras 26, com sinal de atencao
feito 5 minutos antes do sinal de partida.

12.2 A linha de partida sera formada entre o mastro principal do barco da
Comisséo de Regatas, posicionado na extremidade de boreste, e uma boia (ou
barco de apoio com bandeira laranja hasteada) posicionada na extremidade de
bombordo da linha de partida.

12.3 Um barco que partir depois de decorridos 4 minutos apos seu sinal de
partida sera, sem audiéncia, considerado como nao tendo partido — DNS. Isto
muda a regra A4.

12.4 O barco da CR podera utilizar o motor durante todo o procedimento de
partida.

13. MUDANCA DA PROXIMA PERNA DO PERCURSO

13.1 Para mudar a posi¢ao da marca da proxima perna de percurso, a CR
podera fundear uma nova marca (ou mover a linha de chegada) e remover a
marca original tdo logo quanto possivel. Quando, em uma subsequente
mudanca de percurso, uma nova marca € substituida, a marca original podera
ser utilizada.

14. CHEGADA

14.1 A linha de Chegada sera formada entre o barco da CR (ou bote de apoio)
utilizando uma bandeira azul hasteada, posicionada na extremidade de
boreste, e uma marca (boia) na extremidade de bombordo.

14.2 Em situagdo excepcional, a CR, realizando a devida comunicagéo prévia
aos velejadores, pode modificar a linha de chegada. Em tal formato: linha de
chegada sera formada entre o barco da CR, ou bote de apoio, utilizando uma
bandeira azul hasteada, posicionado na extremidade de BOMBORDO, e uma
marca na extremidade de BORESTE.



15. SISTEMA DE PUNICAO

15.1. Um barco que cometer infracdo as regras da Parte 2 das Regras de
Regata a Vela devera cumprir Puni¢cdo de Duas Voltas; quando cometer
infracdo a regra 31, devera cumprir Punicdo de Uma Volta. As puni¢cdes
deverdo ser executadas em conformidade com a regra 44.2.

15.2. A Comisséo de Protesto - CP podera punir, sem audiéncia, um barco que
cometeu infracdo a regra 42, conforme permitido pela regra 67.

15.3. O Apéndice P das Regras de Regata a Vela estara em vigor.
16. PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARAQAO

16.1. Os Formularios de Protesto e de Pedidos de Reparacédo estardo a
disposi¢céao dos competidores na Secretaria do Evento.

16.2. O tempo limite para apresentacéo de protestos e pedidos de reparacao
por parte de um competidor sera de 01 (uma) hora apds a chegada da
Comisséo de Regata - CR na sede do Clube ao fim de cada dia de competicao.
O mesmo prazo se aplica a todos os protestos de iniciativa da Comisséao de
Regata - CR e da Comissao de Protesto - CP relativos a incidentes que tenham
observado na area de regata, bem como para os pedidos de reparacao. Isto
modifica as regras 61.3 e 62.2 das Regras de Regata a Vela.

16.3. Os protestos e pedidos de reparacdo deverao ser entregues na
Secretaria do Evento, dentro do limite de tempo indicado no item anterior, e
serédo recebidos por funcionario do Clube, mediante a aposicdo da data e hora
do recebimento, além de sua assinatura.

16.4. A publicacéo dos protestos do dia sera feita mediante afixacdo de Aviso
aos Competidores no quadro de avisos, no prazo de 30 minutos ap0s
encerrado o tempo limite para apresentacao de protestos, com a finalidade de
informa-los das audiéncias nas quais seréo partes ou citados como
testemunhas.

16.5 O item 15.4 pode ser abrandado diante da falta de estrutura do evento.

16.6 Nao sendo possivel o julgamento imediato dos pedidos de protestos e
reparacao, todos os protestos e pedidos de reparagao serao julgados na
guinta-feira seguinte a etapa, em caso de impossibilidade da comissao de
protesto, a CP ficara responsavel em estabelecer a data e horario do
julgamento.



17. PONTUACAO E FORMATO DA COMPETICAO

17.1. Sera aplicado o Sistema Linear de Pontuacéo estabelecido no Apéndice
A das Regras de Regata a Vela.

17.2. Quando menos de 04 (quatro) regatas forem completadas, a pontuacéo
do barco na série serd a soma de suas pontuagbes em cada regata.

17.3. Quando 05 (cinco) ou mais regatas forem completadas, a pontuacdo do
barco na série ser4 a soma de suas pontuagBes em cada regata, excluindo-se
seu pior resultado. Apds a nona regata sera aplicado o segundo descarte.

17.4 Estao programadas 12 (doze) regatas: sendo 4(quatro) na primeira etapa
e 4(quatro) na segunda etapa, e 4 (quatro) na terceira etapa.

18. MEDIDA DE SEGURANCA

18.1 Sempre que estiver na dgua o competidor devera usar equipamento de
flutuacdo pessoal. Uma roupa de borracha ou impermeavel ndo é um
equipamento de flutuacéo pessoal. Se 0 equipamento de flutuacéo pessoal é
de um tipo de inflar, sempre que estiver na agua este deve estar totalmente
inflado. Isso altera a Regra de Regata a Vela 40.

18.2 Um barco que se retira de uma regata deve notificar a Comisséo de
Regata tao logo seja possivel.

19. SUBSTITUICAO DE EQUIPAMENTOS

19.1 Nao sera permitida a substituicdo de equipamento danificado ou perdido
sem autorizacdo da CR. Tal pedido deve ser feito a CR na primeira
oportunidade razoavel.

19.2 A Substituicdo de equipamento danificados na 4gua entre regatas podera
ser permitida caso haja aprovacao da CR. Tanto o equipamento substituido
como o danificado deverdo ser checados em terra pelo Comité de Medicao,
apos as regatas do dia. Tal substituicao ficara passivel de uma aprovacao por
escrito da CR.

20. ISENCAO DE RESPONSABILIDADE:

20.1 Os competidores participam da regata a seu préprio risco. Considere a
regra 04, decisdo de competir. A Autoridade Organizadora ndo aceitara
gualquer responsabilidade por danos materiais, fisicos ou morte relacionados
diretamente com a série de regatas e seus antecedentes, durante ou depois de
completado o evento.

ANEXO DO PERCURSO LOGO EM SEGUIDA:



21. PERCURSOS UTILIZADOS:
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